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目的：

研究概要：

「ゲームチェンジングテクノロジー」による低炭素社会の実現

本研究では、微生物育種デザインおよびバイオプロセス設計の
最適手法開発により再生可能エネルギーから生産できるH2また
は合成ガスなどのガス基質を原料とするバイオリファイナリープロセ
ス実現する。

低炭素社会の実現にはバイオマス、太陽光、風力などの再生
可能エネルギーを統合的に利用した循環型生産プロセスの構築
が有効である。そこで本研究では、Moorella thermoacetica
を代表とする好熱性ホモ酢酸菌を用いた宿主プラットフォームを開
発し、再生可能H2をエネルギー源、CO2を炭素源、さらにはバイ
オマスガス化によって得られる合成ガスを原料とした液体燃料、化
成品原料などの有用物質生産プロセスを実現する。



Summary：

Realization of a low carbon society through game changing technologies

Microbial design for production of useful materials from renewable energy
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In order to realize a low-carbon society, it is
essential to construct a production process of balk
chemicals that can integrally use renewable
energy such as biomass, sunlight, wind power, etc.
In this research, therefore, we aim to develop a
microbial cell factory to produce useful chemicals
from renewable resources via H2-CO2 or syngas
using a host platform of thermophilic
homoacetogens.


