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グランドチャレンジへの挑戦・研究開発課題での達成目標：
アニメのツール情報（使い方・仕様・データ）を集約するプラットフォームと、その上でクリエータがツールを組み合
わせ創作環境を作れる高融合性ツール基盤技術の一体開発により、アニメの作り方を共有し、共創可能とする

CRONOS・2025年度川原領域

研究概要：
• アニメ制作の研究開発ではクリエータの創造性支援が目標（AI自動

化は一手段）だが、アニメの作り方が暗黙知化しがちで支援が難しい
• アニメの作り方を制作ツールの視点で形式知化・集約するプラット

フォームを開発し、クリエータ向け学習リソース・研究開発者向けベン
チマークを両立することで、互恵的な産学コミュニティを形成する

• プラットフォーム上の仕様情報やサンプルデータなどからLLMが生成
する「接着剤」でツール同士を連携させ、クリエータがプログラミング
不要で創作環境を自作できる高融合性ツール基盤技術を開発する

• 高融合性ツール群を新規開発し、クリエータが創造性を発揮できるよ
う、アニメ制作を通した基盤技術の実証実験を実施する

想定する社会的インパクト：
• 現場に根差した研究開発を通して、クリエータが主体的に創作環境を

作れるようにして、成長産業の健全な発展を支える
• 現場の暗黙知を形式知化することで、研究開発者が参入する障壁を

低減し、産学が長期的に切磋琢磨するコミュニティを築く
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Grand Challenge and Goal：
The integrated development of a tool information platform and foundational techniques for malleable tools to elicit the tacit
practices of anime production, support developers in building tools, and enable creators to craft their creative environments

Summary：
• Support creators' creativity in anime production, while addressing the difficulty 

that production practices remain largely tacit

• Develop a platform that formalizes and aggregates tool-related practices, 
serving both as a learning resource for creators and as benchmarks for 
researchers/developers, fostering a reciprocal industry–academia community

• Create foundational techniques for malleable tools: using specifications and 
sample data as LLM-generated "glue" to interconnect tools, enabling creators 
to build creative environments without programming

• Develop new malleable tools and conduct proof-of-concept studies through 
actual anime production to demonstrate their value in empowering creativity

Social Impact：
• Empower creators to take initiative in building creative environments through 

research in the wild, supporting the healthy growth of the anime industry

• Lower entry barriers for researchers and developers, fostering a long-term 
reciprocal community where industry and academia can benefit each other
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