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1. ITの役割への期待の進化 
 
2. ビジネスの価値の源泉の変化 
 
3. これからのイノベーションの源泉	

私たちの状況	
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（第3段階）　森羅万象、人、集団、機械の新しい関係と価値創造	

第3段階 知と森羅万象とIT	

（第2段階）　社会とIT： 社会からの預託と社会的責任	

第2段階　社会とIT	

価値観とビジョンの共有	

社会アーキテクチャー	

法律, 制度	

データ	

社会インフラ	

セキュリティー、ディペンダビリティー	

物理インフラ	

社会サービス	

コミュニティー	

銀行、製造、流通, …	

第１段階　ビジネスとIT	

（第1段階）　ビジネスのクリティカルインフラとしてのIT	

情報科学技術のフロンティアの変化	
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ITの一つの役割	

エコシステム	

共存共栄する、互いに関係し合った要素の集合や系	

1+1+1+1= 
 
要素：　企業群 
 
要素：　アプリ群 
　 
要素：　人	
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クラウド上のアプリケーション群	

クラウドコンピューティング	

さまざまなアプリケーションが呼び出し可能	
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モノの世界での変化	

ビジネスの価値の源泉が移動している	

モノ	
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モノの世界での変化	

ビジネスの価値の源泉が移動している	

モノ	

サービス	
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モノの世界での変化	

ビジネスの価値の源泉が移動している	

モノ	

サービス	

エコシステム	
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サービスの本質	
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サービスの本質	

機能	

社会でのサービスは機能（レゴ）の提供	



Copyright All rights reserved 10	

サービスの本質	

機能	

社会でのサービスは機能（レゴ）の提供	

社会の機能群 
高度技術支援、会計、マーケティング、ファイナンス、調査、コンサルティング 
人事、製造、プロトタイピング、法的文書、監査、調査、教育、調達、法律 
秘書、介護、コールセンター、修理、設計、知材、データ解析、ITインフラ 
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次なる挑戦	

さまざまな機能が呼び出し可能にする	

エコシステムを柔軟に形成する 
（レゴの組み立て）	

物理的世界のモノ (人工物、人）をサービスとして 
機能化（レゴ化）する	

REALITY2.0の世界	
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超スマート社会	

内閣府　第一回 基盤技術の推進の在り方に関する検討会の資料を改変	
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超スマート社会	

内閣府　第一回 基盤技術の推進の在り方に関する検討会の資料を改変	

•  科学技術による社会変革のインパクトを最大化するためにシステム統
合の共通基盤技術を強化する 

•  社会の機能をエコシステムとしてサービスプラットフォームに実装する	
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Physical	

Cyber	Cyber	
	

Physical	Physical	

Cyber	

REALITY	2.0の世界	

計算機	

l サイバーと物理世界の融合がさらに進み新たな実体となる 
　　Cyber + Physical (REALITY1.0)　＝　REALITY 2.0  
l あらゆるものが、機能化（レゴ化）され、統合され、価値が産み出される 

REALITY1.0	 REALITY2.0	

クラウド	 森羅万象クラウド	

2005	 2015	 2025	
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REALITY2.0の世界の予兆	

videos	
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呼び出し可能な社会の機能群	

機能群 
データ、ITインフラ、高度技術
支援、会計、マーケティング、
ファイナンス、調査、コンサル
ティング、人事、製造、プロトタ
イピング、法的文書、監査、調
査、教育、調達、法律、秘書、
介護、コールセンター、修理、
設計、知材 
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•  機能のエコシステムを動的に定義、構成可能 
 （実体定義レンズ） 
 　	

Software Defined Society	

REALITY2.0サービスプラットフォームの実現	
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イノベーションの源泉 

先進的な大企業	

•  新たなサービスプラットフォーム化による革新的なインパクトの期待 
•  ドメインに必要な社会機能をサービス化し、エコシステムを形成 

看護師	

建設作業員	

介護士・保育士	

地方・自治体	 運送	 中小企業	

町工場	

スーパー	

教育現場	

多くの大企業	

浸透度	
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REALITY	2.0世界のインパクト	

l  新しいサービス社会の到来 
ü 新しい産業、サービスの創成 
ü あらゆる人、組織に価値創造の機会 

l  多様で最適なエコシステム（機能の集団）が、適宜、形成され進化する 
ü 個人、集団、組織の活動の主体が REALITY2.0 世界に移る 
ü  IT未開拓層（地方、自治体、中小企業、個人）での革新的イノベーション 
ü 社会コストの大幅な低減 

l  個人、集団、組織、国の競争原理やアイデンティティーが根本的に変化 
ü 新しいサービス、職業が出現する 
ü 産業構造、社会構造の変化 
ü  IT成熟度の違いが国力、組織力、経済力の差になる　 

- 格差、価値の再配分、教育、エコシステムの戦い 
- 制度、社会の受け入れ 
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今，必要なこと	

Physical	

Cyber	

REALITY 2.0 =  
Cyber + Physical (REALITY 1.0) 

1.  科学技術とその社会適用 
•  アカウンタビリティーの担保 
•  リスク、保証、レジリエンシーの担保 
•  科学技術の社会・経済的インパクトのモデル、社会適用の科学 

2.  価値の所在の変化に対応した施策 
•  サービスインフラ、エコシステム形成 

3.  RELITY2.0の世界に向けた施策 
•  世界に先駆けたシステム統合の共通基盤整備の推進 
•  システム統合に関する技術に長けた人材の育成 
•  ITが進展した社会に即した規制、制度のあり方の検討 
•  社会の成熟度、レディネスの向上 
•  データやプロトコルの標準化 

4.  社会からの預託と科学者・技術者の社会的責任 
•  社会・人文科学との密な連携によるSSH, ELSIの推進 

 SSH: Social Sciences and Humanities 
ELSI: Ethics, Legal and Societal Issues	
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