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研究の現場では 

シミュレーションが超重要！

今日伝えたいこと



• 図のように，水平面上のある点から初速度 

20m/s, 仰角45度で小石を投げ出した．このと
き，次の量を求めよ． ※重力加速度 9.8m/s2 

• (a) 最高点の高さ 

• (b) 水平到達距離

例 : 射方投射
新編アクセス物理ＩＢ/II，浜島書店 (1998)

45°
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10m

40.8m
これだけでいい！



コード



シミュレーション ≒ 数値計算

解析計算 数値計算
(シミュレーション)

公式を使う 
(記号積分)

単純な式だけを使う 
(数値積分)

厳密 公式を知らなくていい

解けない時がある 多少の誤差が出る


